Procedure bij aankomst Langweer.

Bij de ingang van Langweer krijgt u te horen of de sloep bij de oude haven
dan wel in de haven van de KWV Langweer te water zal worden gelaten.

Oude haven, afslag 1

Rechtsaf de hoofdstraat in en véér de snackbar (1° afslag) links naar de kade doorrijden

Auto en trailer met sloep op aanwijs naar te kraan/heftruck locatie rijden.

Eventueel tijdens het wachten de sloep vast ontdoen van de spanbanden en spullen in de sloep
leggen. Na de tewaterlating auto en trailer naar parkeerplaats P1 of langs de Pontdyk parkeren.

Na de wedstrijd auto met trailer ophalen op volgorde van aankomst in de oude haven.

Haven KWV Langweer, afslag 2

Doorrijden en rechtsaf bij afslag 2, route vervolgen volgens aanwijs vrijwilligers.

Tijdens het wachten de sloep alvast ontdoen van spanbanden en spullen in de sloep leggen.
Doorrijden tot de kraan/heftruck locatie, de trailer loskoppelen en de auto parkeren op P2.

De trailer wordt tijdens het aanrijden voorzien van een gele magneetstikker met het startnummer.
Na het kranen wordt de trailer door onze mensen gestald op ons terrein.

Na tewaterlating de sloep direct wegvaren om ruimte te maken voor de volgende sloep.

Na de wedstrijd het startnummer op de sloep laten zitten totdat de sloep is gekraand.
Aan de hand van het startnummer van de sloep wordt de eigen trailer door ons weer opgehaald uit

de stalling. Auto en trailer kunnen na het kranen weer gekoppeld worden en spanbanden e.d. weer
vastgemaakt. De sloep en trailer daarna parkeren langs de Pontdyk.
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